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Finderaugen entceckent

Kinder und Jugendliche wollen ihre
Umgebung erfahren und im wahrsten
Sinn des Wortes begreifen. Dazu brau-
chen sie Unterstiitzung, indem ihnen
geeignete Rahmenbedingungen ge-
schaffen werden.

Um sie dabei zu férdern, die Welt zu
entdecken, kénnen wir ihnen ver-
schiedene Materialien und Workshops
anbieten. So kénnen sie etwa bei , Die
Stadt aus Ton“ selbst eine Stadt entwi-
ckeln, sich Geschichten dazu ausden-
ken, prihistorische Museumsstiicke
erfinden und sich das Leben in der
Stadt vorstellen.

Kinder und Jugendliche kénnen aber
auch bei der Erarbeitung von Stadt-
fithrern, speziellen Kartenwerken und
Spielen zur Stadt und Region einge-
bunden werden, bzw. sind sie die ei-
gentlichen Expertlnnen.

In jedem Fall wollen Kinder ernst ge-
nommen werden.

Dieser Anspruch muss sich als roter
Faden durch das gesamte Projekt zie-
hen und findet sich als Zielsetzung in
den einzelnen Schritten wieder. Egal
ob bei Interviews oder bei den Prisens
tationen ihrer Ergebnisse.
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Kinderstedtithrer
inder erlkleren die Stadd

Stadtfiithrer gibt es wie Sand am Meer,
doch es ist schwierig, einen kinderge-
rechten zu finden.

Fiir viele Stidte und Linder gibt es ver-
schiedene Arten von Stadt- und Reise-
fithrer fiir Kinder. - Jedoch selten einen
Stadtfithrer von Kindern fiir Kinder.

Kinder gestalten zusammen mit Er-
wachsenen einen Stadtfiihrer. Sie be-
schreiben und dokumentieren dabei
ihre Lieblingsorte, die Geschichte und
fir sie Wesentliches. Dabei lernen sie
spielerisch Orte in der Stadt kennen,
wie zum Beispiel: Museen, Cafés, Parks,
Spielplatze oder Denkmailer. Diese Orte
werden aus ihrer eigenen Perspekti-
ve beschrieben und dokumentiert.
Wichtige Inhalte, die von den Kindern
nicht bearbeitet worden sind, werden
von Erwachsenen erginzt. So wird die
Stadt aus verschiedenen Perspektiven
beschrieben und erlebt.

Die gesammelten Inhalte werden in ein
eigenes kinderfreundliches Layout ver-
packt. Texte werden so verfasst, dass
sie fiir Kinder gut lesbar sind.

Solch ein Kinderstadtfithrer ist aber
nicht nur fiir Kinder sondern auch fiir
Erwachsene interessant und von Nut-
zen: Sie kénnen von den Kindern ler-
nen die Stadt mit anderen Augen zu
sehen und ihre gewohnte Umgebung
sensibler zu betrachten - aus Kinder-
perspektive neu zu entdecken. Die Din-
ge bleiben gleich, jedoch dndert sich die
Betrachtungsebene. Zudem ist es Gele-
genheit sich mit der eigenen Stadt auf
einer anderen Ebene zu beschiftigen

und so den einen oder anderen neuen
Zusammenhang herzustellen. Kinder
hinterfragen Dinge oft genauer und
wollen Hintergriinde aufdecken. Da
wird zum Beispiel auch erforscht, wa-
rum in Voitsberg die alten Mauern der
Héiuser so schief sind und warum es in
Mirzzuschlag ein Elefantenhaus gibt.
Es ist immer wieder faszinierend zu se-
hen, dass die JungredakteurInnen so
viel Einsatz zeigen und den Stadtfithrer
als Gemeinschaftsprojekt verstehen.
Sie wollen miteinander an Inhalten
arbeiten. So kann der Grundgedanke
- Gemeinsam die Stadt zu erforschen
und sie fir andere Kinder spannend
und erlebbar zu machen - umgesetzt
werden.

Der Stadtfithrer soll nicht nur die be-
kannten Orte zeigen, die ein gingiger
Stadtfithrer beinhaltet. Vor allem die
kleine Orte, die fiir unsere Augen un-
sichtbar sind, sollen durch das Buch
zuginglich werden, zum Beispiel: ein
Spielplatz oder eine Spielwiese oder
die Lieblingswege der Kinder durch die
Stadt. Mit Ritseln und Spielideen kann
man die Stadt entdecken und das Wis-
sen Uber sie vertiefen.

Das entstehende Biichlein kann ein
wichtiger Beitrag sein, die Stadt noch
kinderfreundlicher zu machen. Die
kleinen StadtentdeckerInnen kénnen
sich auf spielerische Art Wissen tiber
ihre Stadt aneignen und sie erkunden.
Das Buch kann als Unterstiitzung im
Unterricht, als Information fiir kleine
und grofe BesucherInnen und als Be-
gleiter durch die Stadt genutzt werden.
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ter zwischen acht und zwélf Jahren, da auch der Instrumentenbauer besucht,
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Bild der Kinder unterscheidet sich dabei meinsame Diskutieren, Teilen und von-

haufigvon dem, das Erwachsene vonih- einander Lernen ein wichtiger Bestand-
rer Stadt haben. teil der Arbeit ist. Die Kinder werden so
Bei den Kinderredaktionen werden untereinander neue Erfahrungen und
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Die Fotodokumentation der Ausfliige wie man etwas beschreibt, damit es fiir
stofit bei den Kindern meist auf beson- andere verstindlich wird.
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mal FotografIn sein und mit der groflen, Nach etwa einem dreiviertel Jahr wer-
schweren Kamera Geschehnisse fiir die den die Kinderredakteurlnnen mit
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den richtigen Bildausschnitt zu wihlen  werk in Hinden halten kénnen.
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1. Burg Deutschlandsberg
2. Schloss Frauenthal

3. Schloss Wildbach

4. Hietlbad 18. Wandern in und um Bad Gams
5. Eislaufen . 19. Klettergarten Bad Gams

6 20, Rad ~BadGams 30,

7. Stadtbiicherei Deutschlandsberg. 21, Schifahren beim Parfufiwirt

9. Koralmhalle 23, Lamatrekking

10. JUEA Deutschlandsberg Sport Resort 24, Bowlen, Bobfahren, Langlaufen u
11. Schluchtwald und Klause Spielplatz Gasthof Koralm
12. Hallenbad - Gesundheitshotel 25. Rauchkuchl - Bauernmuseum Jagerbauer 36. Jakobihaus
13, Freizeitzentrum Gamsbad 26, Kirche St. Nikolaus
14. Alpaca-Ranch EN COLORES 27.Der L d 38,

Fichte mit 25 Wipfeln
31, Naturdenkmal: Schrattelofen
8. Rathauspark 22, Villa Alban Berg 32. Skigebiet Kluglifie

37, Marienwallfahrtskirche Osterwitz

GENERATIONEN-

SCHATZKARTE
DEUTSCHLANDSBERG

Bad Gams  Detschandsbers « Friland » Kot  Osterwi - Trhitten

(, Z'gggmen

briind]

15. Heilquellen — Trinkhalle Bad Gams St. Nikolaus Kirche 39, Yakzucht

16. Miihlenmuseum 28. Wandern in und um Trahiltten 40. Wandern in und um Osterwitz
17. Kunst im Schilcherweingarten 29, Naturdenkmal: 1000-jahrige Linde 41 STRuDL - Streetwork Kontaktstelle

Initiative ,Z'sammen-stark” - wwwzsammenstark.at

@enerationenierien =
germeinsearm die Reghon erluncen

Kinder und Jugendliche, aber auch Er-
wachsene aus dem Einzugsgebiet ma-
chen sich nach dem Motto ,Ich sehe
was, was du nicht siehst“ auf Expedi-
tion durchs eigene Dorf, in die eigene
Gemeinde.

Als ForscherInnen in ihrer Heimat be-
geben sie sich gemeinsam mit einem
begleitenden Team auf Schatzsuche.
Was sind Schitze in der Region, Res-
sourcen, bedeutende Menschen, beson-
dere Plitze, etc.

Bei einem solchen Projekt kénnen ver-

schiedene Fragen thematisiert werden:

+ Was finden die Beteiligten interes-
sant oder schén in der Gemeinde?

+ Wo halten sie sich gerne auf?

+ Was spielen Kinder und Jugendliche
im 6ffentlichen Raum?

« Wo fithlen sie sich wohl? Wo nicht?

+ Wie genau kennen sie ihre Gemeinde?

« Wie sehen Kinder die Gemeinde, wie
sehen sie Erwachsene?

« Wie ist die Gemeinde entstanden,
was hat sie historisch gepragt? War-
um sehen die Gebidude und die Stadt
so aus, wie sie heute sind und wie war
das frither?

« Welche Spiel-, Treff- und Freizeit-
moglichkeiten gibt es?

« Welche Naturrdume kénnen erkun-
det und erlebt werden?

Im Laufe eines jeden Projektes ergeben
sich unterschiedliche Schwerpunkte.
Gemeinsam kann entschieden werden,
was auf der Karte vermittelt werden
soll. Alle gesammelten Punkte - egal
ob sie positiv oder negativ besetzt sind
- werden in einem Protokoll gesammelt
und an EntscheidungstrigerInnen und
Auftraggeber tibermittelt.

Wichtig ist, dass Kinder und Jugendli-
chen ungestért erzihlen, beschreiben
und dokumentieren kénnen, ihre Lieb-
lingsorte in ihrer Gemeinde/Ortsteil
vorstellen kénnen und auch feststellen
koénnen, wenn es Verbesserungspo-
tential gibt. Dazu benétigt es fiir sie
speziell konzipierte Werkstitten, die
getrennt von den Erwachsenen abge-
halten werden.

So wird die ,neue Gemeinde“ aus ver-
schiedenen Perspektiven beschrieben
und erlebt und so zur ,Generatio-
nen-Schatzkarte” mit Beschreibungen,
Geschichten, Anregungen und vielen
Adressen und Tipps.

Zu Beginn der Arbeit an einem solchen
Projekt stellen einige Beteiligte oft fest,
dass es kaum etwas zu erwihnen gibt,
da einem alles gewshnlich und Selbst-
verstindlich vorkommt. Erst nach ei-
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ner Eingangsphase, beginnt es zu spru-
deln, die TeilnehmerInnen erkennen,
dass selbst die eigenen (Schul-)Kolleg-
Innen vieles nicht kennen, das fiir sie
selbst selbstverstandlich ist. Ebenso
entdecken die Beteiligten ,vor der eige-
nen Haustiire viel Neues, bisher Unbe-
kanntes.

Durch die Interaktion zwischen den
Kindern und den beteiligten Erwachse-
nen entsteht ein neues Gefiihl des Mit-
einanders.

Um jedoch ein umfassendes, unvorein-
genommenes Ergebnis zu erhalten ist
es wichtig, dass sich das begleitende
Team zuriicknehmen kann und von au-
fen kommt. So gibt es keine vorgefer-
tigten Bilder der Region und alle Betei-
ligten bekommen die Chance ihre Sicht
zu vermitteln.

Durch unterschiedliche Schwerpunkt-
setzungen entstehen unterschiedliche
Kartenwerke. So kann auch, wie es
beim Grazer Schlofiberg passiert ist,
eine Ritselrally entwickelt werden, die
dazu anregt, das Gebiet auf verspielte
Art zu entdecken. Hier kénnen mit
einem Stift und etwas Zeit Familien
und Kindergruppen mit viel Spaf} und
Spirsinn kniffelige Aufgaben lésen.
Dabei miissen sie nicht nur ihr ,Képf-
chen® anstrengen, sondern auch beob-
achten, fragen und forschen. So finden
sie kleine und versteckte Dinge am
Grazer Schloflberg und alte Sagen und
Geschichten werden lebendig.

Auch andere verspielte Ideen kénnen
entstehen, und so kann eine solche
Karte zum Memoryspiel oder Puzzle
werden, die in Gaststitten, Pensionen,
Schulen, ... verwendet werden kénnen.
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Unter Mitwirkung und Beteiligung
von rund 300 Kindern aus den jewei-
ligen Bezirken wurden Kinderfreizeit-
karten entwickelt und produziert. Die
Kinder (und Jugendlichen) der Region
selbst sind dabei sowohl Zielgruppe
als auch GestalterInnen. In den Work-
shops wurden vor allem fur Kinder
wichtige Plitze, Orte, Sehenswurdig-
keiten und Freizeiteinrichtungen bei-
nahe detektivisch ermittelt.

Karten wurden zu den Bezirken Graz,
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Bruck, Miirzzuschlag, Deutschlands-
berg, Leibnitz, Feldbach und Rad-
kersburg (jetzt Studoststeiermark),
Weiz, Knittelfeld-Judenburg (jetzt
Murtal), Leoben, Voitsberg, Fursten-
feld-Hartberg, Murau und Liezen er-
arbeitet.

Die Karten sind in Form eines Posters
zum Aufhingen gestaltet. Diese sind
gesammelt auf www.spiellandschaft.
steiermark.at zu finden.
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Geocaching

GPS-Satelliten umkreisen die Erde und
senden stdndig Signale iiber ihre Posi-
tion aus. Mithilfe dieser Signale kann
man seine Position tiberall auf der Erde
genau bestimmen. Das nutzen wir fiir
ein Spiel, das sich Geocaching nennt.
Geocacher verstecken Dosen mit klei-
nen Tauschgegenstdnden, einem Notiz-
block (dem Logbuch) und einem Blei-
stift. Die Aufgabe ist, dieses geheime
Versteck (den Cache) mit Hilfe eines
GPS-Gerites oder eines Smartphones
zu finden und seinen Namen einzutra-
gen. Du darfst dir auch ein Geschenk
mitnehmen, wenn du im Ausgleich ein
anderes hineingibst. Spiter ,,loggst* du
deinen Besuch, das heif3t, du berichtest
auf der Internetseite ,,geocaching.com™
davon.

Dort findest du auch die Koordinaten
von Caches in deiner Nihe. Die {iber-
trigst du in dein GPS Gerit, das dich
dann (fast) punktgenau dort hinfiihrt.
Viele Caches sind an besonders scho-
nen oder interessanten Plitzen ver-
steckt und so besuchst du Orte, die du
sonst nie gesehen hattest!

Probiere: N 47° 04.639 E 015° *25.571
das sind die Koordinaten von unserem
ABENTEUERSPIELPLATZ CACHE.

Che Gegeng |

Schnitzeljagd

Bei der Schnitzeljagd verfolgst du allei-
ne oder als Team eine Spur.
Urspriinglich waren das Papierschnit-
zel (oder Schnipsel) am Waldboden.
Das ist auch immer noch die lustigste
Art. Thr braucht jemanden, der voraus
lauft und die Schnipsel auslegt. Je nach
Alter und Schwierigkeit sollte alle paar
Meter ein Schnipsel liegen. Immer nur
am Weg entlang ist natiirlich langwei-
lig.

Moglicherweise stehen Rétsel auf den
Schnipseln, die ihr 16sen miisst, damit
ihr wisst, wie es weiter geht.

Jedes Ritsel enthélt Informationen iiber
den Standort des nichsten Schnipsels.
Man muss von Ritsel zu Rétsel gelan-
gen, um schlussendlich das Ziel zu er-
reichen.

Sollten Teams antreten, ist es eine gute
Variante, die gleichen Rétsel in unter-
schiedlicher Reihenfolge zu verstecken,
damit jedes Team auf sich alleine ge-
stellt ist. Erstreckt sich das Spielfeld
iiber eine grofle Fliche konnt ihr auch
Karten anfertigen.

Thr kdnnt auch eine Geruchsspur legen,
indem ihr mit einer Zwiebel an den
Béumen reibt oder Parfiim verspriiht.
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